In2-informatica 2, Modelli di Calcolo

Programma

Complessita, computabilita, rappresentabilita: problemi di decisione, automi finiti e algoritmi. Turing-
calcolabilita. Complessita spaziale e temporale degli algoritmi. Funzioni di complessita. Funzioni
ricorsive. Il problema dell'arresto per le macchine di Turing. Programmazione funzionale: Lambda
calcolo. Teorema di Church-Rosser. Strategie di normalizzazione. Risolubilitad. Teorema di Bohm.
Teorema di lambda-definibilita per le funzioni ricorsive. Modelli beta-funzionali del lambda-calcolo.
Programmazione object-oriented: dichiarazioni di classi funzionali. Ereditarieta tra classi. Dichiarazione
di classi virtuali. Definizione di metodi privati. Late-binding di metodi.
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